Contextualizagdo do Projeto CriaTivo: A escrita em forma de aventura

A escrita € um sistema de linguagem singular. Esta virtualmente integrado em tudo o
que fazemos: estrutura os nossos pensamentos, comportamentos e imortaliza quem fomos,
quem somos, e quem queremos ser. Na sociedade contemporanea, onde o fluxo de
informacdo é cada vez mais rapido e perene, a escrita ganha uma importancia fundamental
enquanto ferramenta comunicativa. Primordial na constru¢ao e elaboracdo do conhecimento,
a escrita é, simultaneamente, uma ferramenta essencial para a aprendizagem.

Como tal, desde cedo, o desenvolvimento de diferentes oportunidades de interacao
com a palavra escrita ganha importancia. Ao longo do percurso escolar, escrever vai
ganhando uma instrumentalidade transdisciplinar, sendo o dominio da competéncia escrita
comumente associado ao desempenho do aluno em diferentes contetdos disciplinares.
Todavia, a conclusdo de diversos autores, de contextos linguisticos e educativos distintos, é
semelhante: muitos alunos ndo escrevem bem. Se nos for permitido acrescentar: muitos
alunos ndo gostam de escrever.

Considerando esta problematica, o Projeto CriaTivo, cuja candidatura aqui
apresentamos, foi desenhado com o objetivo de apoiar o desenvolvimento da
competéncia escrita do aluno nos primeiros anos, nuclear para o sucesso académico,
pessoal e profissional do individuo, de uma forma ludica e criativa que motive e
envolva os alunos para esta aprendizagem. Desta forma construido, o projeto propde-se a
alcancar os seguintes objetivos especificos:

1. Promover a aprendizagem de estratégias autorregulatdrias associadas ao
processo de escrita;
2. Fomentar atitudes motivacionais em relagdo a escrita;
Promover a criatividade na composicdo escrita;
Fomentar a producdo escrita;

Promover a qualidade da composi¢ao escrita;
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Utilizar o trabalho colaborativo para o desenvolvimento profissional no

ambito do ensino explicito de estratégias autorregulatdrias na escrita.



Tendo em vista estes objetivos, o projeto foi construido, implementado e avaliado por
uma equipa de investigadores em Psicologia da Educacdo da Faculdade de Psicologia da
Universidade de Lisboa com a intencdo de possibilitar o ajuste do projeto a um publico-alvo
diverso (e.g., os alunos com necessidades educativas especiais, alunos provenientes de
escolas integradas em territorios educativos de intervengao prioritaria), sempre mantendo o
rigor cientifico, a coeréncia e a finalidade pedagdgica. Devido a sélida base cientifica que
sustenta o projeto e aos indicadores de eficacia e sucesso que tem obtido, conta ja com duas
edigdes, um livro® e apresenta esta candidatura para que possa continuar a crescer por “mares

nunca antes navegados”.

Projeto inovador na promocgao da escrita

O que poderia acontecer se um pirata, uma arara e muitas outras personagens entrassem
na sala de aula e convidassem os alunos a entrar no Arquipélago da Escrita e a viver uma
aventura onde todos os desafios sdo momentos de aprendizagem? E se a espada da escrita fosse
a Unica arma para lidar com problemas como erupgées, as dguas vivas de uma cascata madgica e
a luz forte de um farol? E se tudo o que é feito nestas ilhas tiver de ser planeado, escrito e, depois,

revisto? Quem estara a altura de tamanha aventura?

Figura 1. Personagens pirata Tivo e arara Cria.

Partindo de uma abordagem inovadora para o ensino da escrita em contexto escolar,

este projeto foi desenhado para promover a autorregulagao da escrita nos alunos do 3.9 e 4.°
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ano do 1.° Ciclo do Ensino Basico e, simultaneamente, a criatividade. Através da leitura,
potencia a melhoria do desempenho na escrita. Esta relagdo acontece através do recurso a um
imaginario, que retoma a narracdo oral para ensino da escrita, e possibilita uma abordagem
particularmente motivadora para os envolvidos que assumem, eles proprios, um papel ativo
na resolucdo dos desafios propostos. Ao longo da aventura pelo Arquipélago da Escrita do
pirata Tivo e da sua companheira arara Cria, a escrita €, de forma real e sistematica, o
elemento primordial de comunicacdo que pretende envolver os intervenientes, fazé-los
(re)apaixonar por ela e (re)descobrir a sua importancia e utilidade.

Pelas razdes acima apresentadas, este € um projeto que promove competéncias
fundamentais para o percurso escolar de uma populagdo que é, ela propria, uma janela de
oportunidades. Reforcando o ensino explicito de estratégias de autorregulagdo para a escrita,
recorre-se, simultaneamente, a estratégias praticas para cativar as criancas para a escrita e
para a leitura, numa fase de desenvolvimento tdo particular. Falamos especificamente da
estimulacdo da imaginagao e da capacidade criativa, através de um imaginario que é o ponto

de partida do formato ludico e motivador do Projeto CriaTivo.

Figura 2. Mapa do Tesouro.

Um Mar jé navegado

As duas edi¢des anteriores do Projeto (ano letivo 2015/2016 e 2016/2017) tiveram como
entidade responsavel a Faculdade de Psicologia da Universidade de Lisboa e como entidade
financiadora a Camara Municipal de Lisboa. O Projeto foi implementado em 31 turmas de 8
escolas publicas da area metropolitana de Lisboa, sendo uma destas turmas de ensino
bilingue (Lingua Portuguesa e Lingua Gestual Portuguesa); incluiu 6 escolas inseridas no
programa Territorios Educativos de Intervencdo Prioritaria (TEIP); envolveu um total de 673

alunos, com idades compreendidas entre 0s 7 e 0s 16 anos.



Ao longo destas edicdes, os participantes produziram um total de 11.023 textos de
forma orientada e 1.570 textos de forma autonoma e voluntaria (i.e., aceitaram levar desafios
de escrita para casa). Os resultados obtidos destacam o balango positivo da intervengao ao
nivel da qualidade de escrita (aumento de 54%), originalidade (aumento de 56%),
planeamento (mais de 17,6% dos alunos evidenciaram pratica autonoma de planeamento
prévio a redacdo, no pos-teste) e producao de textos (aumento da extensdo média por turma
em 56%).

Os resultados alcangados afirmam a contribuicdo do projeto CriaTivo na melhoria da
competéncia escrita dos alunos, sublinhando a validade da utilizagdo de estratégias
autorregulatdrias para a composicdo escrita e para a aprendizagem. Simultaneamente,
permitem inferir sobre as experiéncias positivas de escrita vivenciadas pelos alunos. Ndo raro,
elas conduzem ao sucesso escolar, a motivagdo na aprendizagem e ao refor¢o das crencas de
autoeficacia que sdo, na verdade, a base para a continuidade da evolucdo dos alunos.

Julgamos que o éxito das edicbes ja realizadas prova que o projeto CriaTivo
proporciona um caminho para promover o sucesso escolar do aluno, canalizando a atencao de
todos — alunos, professores, psicologos, decisores politicos — para a necessidade de ensinar,
de aprender e de aprender a ensinar a escrita. Torna-se assim evidente a importancia de fazer
chegar a mais criangas o projeto CriaTivo. Ouvir dos alunos: “"Dantes, eu achava que escrever
ndo era para mim, mas agora vi que afinal consigo e gosto de escrever” motiva-nos a
continuar o projeto e leva-lo a “novos mares” para que mais criangas possam beneficiar desta

aventura de aprendizagem.

Nesta candidatura, propomos que este projeto seja implementado em colaboragdo
com os professores titulares de turma, pois estamos conscientes de que sé gracas ao trabalho
colaborativo é possivel obter os maiores beneficios da interven¢ado e, consequentemente, a
evolugdo dos alunos.

Para a populacdo envolvida nas edi¢oes anteriores, a escrita mostrou-se algo tao
exigente quanto prazerosa, tendo-se refletido numa grande adesao de alunos e professores.
“A boleia de um pirata”, o projeto CriaTivo devera continuar a ser usado pelos professores e
outros agentes educativos para incentivar cada aluno a envolver-se e a tornar-se autéonomo na
construcao da sua aprendizagem. Pretende-se continuar a estimular o desenvolvimento das
competéncias de escrita através da aprendizagem de estratégias autorregulatdrias associadas

ao processo de escrita e da promocao da criatividade na composicdo escrita.



Por outro lado, a apresentacao da narrativa e as atividades de escrita propostas de uma
forma flexivel permitem ao professor adaptar o projeto CriaTivo as necessidades especificas da
sua turma. Efetivamente, é dado ao professor liberdade de gestdo das atividades apresentadas,
podendo optar por repetir uma atividade introduzindo uma nova aprendizagem; por refletir
com os alunos no fim de cada atividade ou apenas apds um conjunto de atividades; ou, ainda,

introduzir atividades de sua autoria.

1. Destinatarios/Participantes:

Com esta candidatura, temos como principal objetivo a disseminagdo do projeto as
diferentes escolas de 1.° Ciclo do Ensino Basico. Nesse sentido, o nosso publico-alvo serdo os
alunos 3.9 e 4.9 ano de escolaridade (com o envolvimento dos seus professores titulares de
turma) da area da Grande Lisboa.

Concretamente, esperamos poder vir a desenvolver o projeto em pelo menos um
agrupamento de escolas nos municipios de Lisboa, Alcochete, Almada e Montijo, uma vez que
estes municipios se apresentam sensiveis e disponiveis para a implementacao de novas

formas de intervencdo no sentido de ir ao encontro das necessidades educativas atuais.

2. Contexto de implementacao:

O Projeto CriaTivo esta organizado em quatro fases de implementacdo: (1) Divulgagao do
projeto; (2) Implementacdo do projeto em sala de aula, em colaboracdo entre o Psicélogo da
Educacdo e o Professor Titular de Turma; (3) Trabalho colaborativo com os professores

titulares; e (4) Avaliagdo do projeto.



